Zatacznik 2: strategia dla projektu

STRATEGIA projektu (gry)

1. Cel gtéowny projektu (gry):

2. Mocne i stabe strony projektu (gry):

Mocne strony (tatwe zadania do zrealizowania) Stabe strony (trudne zadania)

3. Zagrozenia (ryzyka) dotyczgce projektu (gry) oraz sposoby im zapobiegania:

Ryzyko Zapobieganie

4. Rekomendacje z podziatem na role projektowe:

Rola Kluczowy miernik sukcesu

5. Dobér narzedzi analitycznych (laptop, kalkulator, Internet):

6. Dobér metod i technik zarzadzania projektem (3 metody / instrumenty analizy projektu):




