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Dla kogo są dzisiejsze warsztaty? 

Australijskie Diamenty 

 Dla miłośników gier planszowych 

 Dla osób, które mają ciekawie i inteligentne pomysły na grę, 

ale nie wiedzą jak sobie poradzić z całym procesem 

wydawniczym 

 Dla studentów kierunków: zarządzanie, marketing, 

przedsiębiorczość 

 Dla dydaktyków uczących zarządzania i przedsiębiorczości 

 ? 



AGENDA: 

Australijskie Diamenty 

1. Jak znaleźć pomysł na grę? 

2. Od czego rozpocząć - kwestie formalno-prawne? 

3. Jak się przygotować do procesu wydawniczego? 

4. Jak wygląda proces produkcyjny? 

5. Jak promować i sprzedawać grę? 

6. Tips & Tricks - podsumowanie 



1. Jak znaleźć pomysł na grę? 



1. Jak znaleźć pomysł na grę? 

 Nie ma algorytmu, który pozwala „wymyśleć sobie” grę 

planszową. 

 Jest to proces twórczy, który wymaga cierpliwości. 

 Pomysłom należy pomóc poprzez aktywne poznawanie gier. 

 Wyobraźnia, myślenie wielowymiarowe, wiedza tematyczna. 

 AKTYWNOŚĆ!!! 

 



Pomysł na grę - 2015 
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Międzynarodowe Targi Gier Planszowych – Essen 2015 
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CHINA HOMELIFE – Warszawa 2018 
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2. Od czego rozpocząć - kwestie 
formalno-prawne? 



2. Od czego rozpocząć? 

 Decyzja dotycząca komercjalizacji oraz „Make or Buy”. 

 Rejestracja firmy lub nawiązanie współpracy z działającą firmą. 

 Uwarunkowania CE – certyfikacja, szkolenia. 

 Kod kreskowy EAN 

 Konsekwencje VAT – sprzedaż poprzez Amazon / „Split Payment”. 

 Dyrektywa RODO 

 Lokalizacja, koszty stałe (ZUS), księgowość / sprawozdawczość. 

 Zapewnienie płynności finansowej! 

 



3. Jak się przygotować do procesu 
wydawniczego? 



3. Proces wydawniczy? 

 Proces wydawniczy nie jest tym samym co proces produkcji. 

 Nazwa robocza gry – szkice, opisy. 

 Opracowanie zasad gry oraz przygotowanie prototypu. 

 Testowanie, dyskusje, analizy. 

 Korekta zasad gry oraz prototypu 

 DECYZJA dotycząca komercjalizacji! 

 



Prototyp + testy - 2016 
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4. Jak wygląda proces produkcyjny? 



4. Proces produkcyjny? 

 Analiza dostawców – graficy, drukarnie, producenci 

komponentów, firmy spedycyjne 

 Kalkulacja gry – ustalenie nakładu. 

 Opracowanie graficzne gry. 

 Druk komponentów papierowych (pudełka, karty, żetony itd.). 

 Zakup pozostałych komponentów. 

 Montaż + pakowanie. 

 Magazynowanie 

 

 



Komponenty drewniane do gry – 2018 
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Drukarnia ANTYKWA - 2018 
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Drukarnia OMEGA - 2018 
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Montaż - 2018 
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Gotowa gra - 2018 
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5. Jak promować i sprzedawać grę? 



5. Jak promować i sprzedawać? 

 Tradycyjny kanał dystrybucji – sklepy i hurtownie 

 Strona www (firmowa/dedykowana) oraz sklepy internetowe 

 Targi i imprezy branżowe w kraju i zagranicą 

 Wydarzenia lokalne, festyny, odpusty  

 YouTube, Istagram, FB 

 Amazon, eBay 

 Media, wywiady, artykuły, warsztaty 

 ? 



FB i strona www - 2018 
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Konkursy i reklamy - 2018 
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Sklepy internetowe 
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HEX CAFE – Kraków 2018 
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Targi Gier Planszowych – Gdańsk 2018 
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Małopolska Noc naukowców – MUP Oświęcim 2019 
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Warsztaty – Gry – Zabawy - 2020 

Australijskie Diamenty 

www.thebestgames.pl 



6. Tips & Tricks - podsumowanie 



6. Tips & Tricks? 

 Przede wszystkim działać! 

 Potrzebna jest motywacja – pasja pomaga. 

 Im prostszy model biznesowy tym lepiej. 

 Nie traktować wydatków finansowych we własną grę jako koszt 

ile raczej jako inwestycję w swoje portfolio jak i know-how. 

 Perspektywa długoterminowa przynosi owoce – im lepszy 

pomysł tym więcej potrzebuje czasu na realizację. 

 Strategia „make” pomaga lepiej zrozumieć cały proces 

wydawniczy i produkcyjny. 

 ? 
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