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cwiczenia dr Marian Krupa



AGENDA:

Gospodarka cyfrowa

Specyfika gospodarki cyfrowej

Nowe modele biznesowe

E-Mobilnos¢. Wizje i scenariusze rozwoju
Telepraca - korzysci i zagrozenia
Kreatywnos¢ goérq!

Czy robot zabierze ci prace?

Spoteczenstwo 5.0



ZADANIE:

1. Przy pomocy wykresu ,,mapy umystu” zdefiniuj

pojecie ,,Gospodarka cyfrowa”

2. Nalezy wykorzysta¢ dedykowane

oprogramowanie — np. Xmind Zen.

3. Nalezy uwzglednic¢ rozne perspektywy,

ptaszczyzny, obszary czy tez dylematy.

CWICZENIE N R 1 4. Mapa powinna sktadac sie przynajmniej 2-3

Specyfika gospodarki cyfrowej poziomow / rozwinie¢ danej kategorii.



PYTANIA:

1.  Czym jest model biznesowy?

2. Na czym polega cyfryzacja i personalizacja

produktu

3. Jakie elementy wchodzg w sktad Dystrybucji
4.0%¢

4. Jakg role petni platformizacja produkciji w

éWICZENIE N R 2 nowym modelu biznesowyme

. A | o )
owe modele biznesowe 5. Czym jest relokalizacja produkciie



ZADANIE:

1. Scharakteryzuj rozwigzanie ,,car-sharingu”

2.  Przy pomocy tabeli przedstaw szanse i
zagrozenia wynikajgce z wdrozenia ,,car-

sharingu” w Polsce (5-8 zagadnien).

3. Opracujzestaw rekomendacji (3-5) w zakresie

sprawnego wdrazania i utrzymania systemow

éWICZEN'E NR 3 ,car-sharingu”.

E-Mobilnosc. Wizje i scenariusze
rozwoju



CWICZENIE NR 4

Telepraca — korzysci i zagrozenia

ZADANIE:

1.

Przedstaw definicje telepracy i pracy zdalenegj z

podaniem zrodta cytowania.

Wskaz przyktady zastosowan telepracy / pracy
zdalnej (3-5).

Podaj w formie tabelarycznej jakie sq korzysci i
zagrozenia wynikajgce z wdrozenia telepracy

dla pracodawcy i pracownika.



CWICZENIE NR 5

Kreatywnosc gorg!

PYTANIA:

1.

Czym jest kreatywnos¢ w rozumieniu
gospodarki cyfrowej¢ Przedstaw definicje oraz

jej zrodto

Jakie sg metody i techniki (3-5) ksztattowania
postaw kreatywnych u pracownikow zgodnie z

wymaganiami gospodarki cyfrowej?¢

Jakie sq zagrozenia (3-5) wynikajgce z

nadmiernej kreatywnosci w firmie?



PYTANIA / ZADANIA:

1.  Czym jest robotyzacja?

2. Jakie sg trendy w Europie dotyczgce

informatyzaciji i automatyzacji procesdw pracy?

3. Jakg przewage posiada cztowiek nad

komputerem (3-5 obszarow / cech)?e

4. Jakg przewaga posiada komputer / robot nad

CWICZENIE N R 6 cztowiekiem (3-5 obszardow / cech)?

: : -
Czy roboti zabiCZeiEEEES 5. Przedstaw rekomendacje (3-5) dotyczgce profilu

ksztatcenia pracownikdow i menedzerdw z

perspektywy robotyzacii.



PYTANIA:

1.  Czym jest ,,Spoteczenstwo 5.0"¢

2. Jakie cele strategiczne wynikajg z wdrozenia

modelu Spoteczenstwa 5.02

3. Jakie szanse i zagrozenia (3-5) wynikajg z

wdrozenia modelu Spoteczenstwa 5.02

4. Jak roznice kulturowe, cywilizacyjne (Polska @

CWICZENIE N R 7 Japonia) majg wptyw na realizacji modelu

Spoteczenstwo 5.0 Spoteczenstwa 5.02



PYTANIA®

GOSPODARKA L NS
CYFROWA b

dr Marian Krupa

a1\ ! ““‘,“
w el flle 2 Il \ N =
» e | -
. L




