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v'Scenariusz gry



Scenariusz gry

Diamenty od zawsze budzity silne emocje, przyciggaty poszukiwaczy i towcéw
przygdd. Na mapie Swiata, wsrod miejsc, gdzie ziemia zostata poraniona kilofami
kopaczy diamentow, s3: Potudniowa Afryka, Kanada, Rosja, Brazylia. Jednym z
najwiekszych ich producentow jest Australia...

Wez do reki ten piekny, szlachetny kamien. Niech jego blask odbije sie w twoich
oczach i rozpali diamentowg gorgczke w twoim sercu. Pod jej wptywem zatdz
wtasng kopalnie w Australii i rozpocznij ekscytujgcg przygode poszukiwacza. Posrod
rubindw czy szafirdw moze i Ty odnajdziesz swdj najcenniejszy diament.

Ale pamietaj! Praca gornikow jest trudna i niebezpieczna, wymaga wiedzy,
przedsiebiorczosci, konsekwentnego dgzenia do celu i gotowosci do podjecia
ryzyka. Jestes gotowy na ten niepowtarzalny dreszcz emoc;ji?






Cel gry

Celem gry jest pomnozenie bogactwa z wydobycia i sprzedazy
kamieni szlachetnych (diamentdéw, rubinow, szafirow).

Wygrywa ten przedsiebiorca, ktory w momencie zakonczenia gry
posiada najwiecej kapitatu w gotowece.



Komponenty gry

* Gornicy

e 27 kart zdarzen
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e Kafeleki

* -500K

-

* znacznik Aukcjonera

1 * Znaczniki kamieni szlachetnych |

9. &

* Plansza gietdy (Rynek
Kamieni Szlachetnych)

@ . * Banknoty o nominatach (10K, * znaczniki Parku

200k 500K  1im 50K, 100K, 200K, 500K, 1M i 2M) Narodowego
180K 450k 900K
160K 400K 800K
140k 350Kk 700k
120K 300K 600K
100K 250K 500K
80K 200Kk 400k
60K 150K 300k
40K 100K 200k
206 50K 100K
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v Przygotowanie
do gry



Przygotowanie
do gry (1/6)

Ustalamy kolory graczy i
pobieramy po 3
Gornikdw w danym
kolorze.




Przygotowanie
do gry (2/6)

Mieszamy wszystkie
kafelki, odwracamy je i
uktadamy w 25 stosow o
dowolnej wysokosci,
tworzgc mape terenu
(Diamentowej Doliny) w
uktadzie 5 x 5 stosow
(P6l Wydobywczych).




Przygotowa
nie do gry
(3/6)

Rozdajemy kazdemu z
graczy po 3 karty
zdarzen, a reszte
mieszamy i odktadamy z
boku na stole — do
pozniejszego
wykorzystania w czasie
gry




Przygotowa
nie do gry
(4/6)

Rozdajemy kazdemu
graczowi po 1M dolaréw
jako kapitat inwestycyjny.
Pozostate banknoty
odktadamy z boku na
stole — w tzw. Banku..




Przygotowa
nie do gry
(5/6)

Rozktadamy plansze —
»Rynek Kamieni
Szlachetnych”.
Umieszczamy na

wartosci sSrodkowej v a

200K 500K im
180k 450K 900K

(poziom zielony) Sew oou oot

op . » 3 140K Ml/
znaczniki kamieni o 300 oo |

1 H '353’ zug- Lok
odpowiedniego koloru. e e e

40K 100K 200K

Wyznaczaja one aktualny 20K “ 50K 100K

poziom ich cen na rynku. it ‘&



Przygotowanie
do gry (6/6)

Umieszczamy na stole obok
,Diamentowej Doliny”:

v’ znaczniki kamieni,
v’ figurki ,Zielone Drzewka”
v'figurke ,, Aukcjonera”

200K 500K
180K 450K

900K e

160K 400K C
140K M

1206 300K

Bone’ 72}!h

60K 150K

40K 100K

20K 50K
CAED

600K

lovo“
300K
200K




v Przebieg gry
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Przebieg gry o =y

1.Najmtodszy gracz rozpoczyna gre poprzez wykonanie w ramach 1 ruchu 1
dziatanie z 7 mozliwych. Moze to by¢ dowolna operacja lub decyzja, ktora
wynika z konkretnej sytuacji lub tez potrzeby powstatej w danym momencie gry
— lista potencjalnych dziatan jest przedstawiona ponizej w punkcie 3.

2.Kolejni gracze (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) wykonujg podobne ruchy.

3.WSszyscy gracze wykonujg swoje ruchy cyklicznie, az do momentu zakonczenia
gry.

4.Gra konczy sie w momencie kiedy na mapie terenu (Diamentowej Doliny)
pozostanie juz tylko 5 P6l Wydobywczych. Od tego momentu, kazdy gracz ma do
dyspozycji jeszcze tylko 1 ruch!

5.Przeliczamy posiadang gotdwke — wygrywa ten, kto w momencie zakornczenia gry
posiada najwiecej kapitatu w gotowce. UWAGA: Do kapitatu nie wliczamy
wydobyte, ale jeszcze niesprzedane kamienie.



v Typy dziatan —
rodzaje decyzji



Rodzaje dziatan w 1 ruchu:

Zakup P6l Wydobywczych (licytacja)
Wydobywanie zasobdéw

Sprzedaz kamieni

Zakup kart zdarzen

Uzycie kart zdarzen

Oferty zakupu / sprzedazy (negocjacje biznesowe)
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Zatrudnienie nowego Gornika

UWAGA: w ramach 1 ruchu mozna tylko wykonac 1 dziatanie z 7 mozliwych!




1. Zakup P46l Wydobywczych
(licytacja):

Gracz bierze biatg figurke Aukcjonera i umieszcza jg na wybranym przez siebie Polu
Wydobywczym (stosie kafelkdw) i zaczyna licytacje od dowolnej wartosci — np. 50K. Kazdy gracz,
po kolei, moze podwyzszy¢ cene albo powiedzie¢ , pas” - tym samym traci swoj udziat w dalszej
licytacji. Zwyciezca wptaca wylicytowang wartos¢ do Banku i ustawia na tej dziatce swadj znacznik
Gornika w miejsce Aukcjonera, ktérego ustawiamy z powrotem obok planszy.

UWAGA 1: Gracz, ktdry rozpoczat licytacje, ale ostatecznie jej nie wygrat, automatycznie traci
ruch!

UWAGA 2: Mozna posiadac tyle dziatek, ile ma sie do dyspozycji Gornikow.
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2. Wydobywanie zasobow:
* o AR

Bedac wiascicielem dziatki, mozemy za 10K wydoby¢ jedng warstwe ziemi (1
kafelek). Aby wydobyé warstwe odwracamy kafelek w sposdb widoczny dla
wszystkich graczy i sprawdzamy co sie na nim znajduje. W przypadku odnalezienia
kamieni szlachetnych, zamieniamy je na znaczniki kamieni w odpowiednim kolorze i
umieszczamy obok siebie w widocznym dla wszystkich miejscu. Zuzytg kafelke
odktadamy do pudetka.
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Wybuch metanu!
UWAGA 3: Istniejg karty zdarzen, ktore pozwalaja na wydobycie wiekszej

liczby kafelek (warstw) w réznych kopalniach w 1 ruchu. Nalezy jednak
zapftacic¢ 10K za kazdy wydobyty kafelek — np. 4 wydobyte kafelki = 40K.
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UWAGA 4: Po wydobyciu ostatniej warstwy Gornik powraca do
wiasciwego gracza.




3. Sprzedaz kamieni:

Sprzedaz zaczynamy kiedy posiadamy przynajmniej 1 brytke z trzech rodzajéw kamieni.
Sprzedajemy jg za dostepng na gietdzie cene. Mozemy sprzeda¢ dowolng liczbe kamieni w 1
ruchu, ale tylko jednego rodzaju.

UWAGA 1: Sprzedaz kazdego kamienia oznacza koniecznos¢ obnizenia ceny danego rodzaju
kamienia o jedno pole w dét! Nie mozna zejs¢ ponizej ceny minimalnej!

UWAGA 2: Niektore sytuacje zapisane na kartach zdarzen mogg podnosi¢ cene kamieni na
gietdzie (Makler, Sabotazysta, itd.). Nie mozna zwiekszy¢ ceny powyzej ceny maksymalne;j!

" ¥ @
* iy 200k 500K im ¢
o i’* 180K 4506 S J
AT =" 160K 400k 800k
140K

350K 700K



4. Zakup kart zdarzen:

Karty zdarzen pozyskujemy poprzez ich kupno: 1 karta = 100K. W jednym ruchu
mozemy maksymalnie zakupic¢ 2 karty. Gracz maksymalnie moze posiadac 3 karty
zdarzen.




5. Uzycie kart zdarzen:

Kazdg karte mozemy wykorzystac zgodnie z jej opisem w swoim ruchu,
w dowolnym momencie gry.

Uzywamy tylko jednej karty zdarzen na jeden ruch.

Opis kart: instrukcja gry.




6. Oferty zakupu / sprzedazy

(negocjacje biznesowe)

Jako ruch mozemy réwniez wykonac dziatanie poprzez ztozenie dowolnej oferty

innym uczestnikom gry na zakup lub sprzedaz posiadanego Pola Wydobywczego,
karty zdarzen lub tez dowolnie innego dziatania w ramach istniejgcych zasad gry.

UWAGA: Bez wzgledu na wynik transakcji handlowej gracz traci ruch!



7. Zatrudnienie nowego Gornika

W sytuacji utraty Gornika (np. w wyniku wybuchu metanu, akcji sabotazysty),
mozna go odzyskac po wptacie 500K do Banku.




Od czego zaczynamy?



1. Zakup P46l Wydobywczych
(licytacja):

Gracz bierze biatg figurke Aukcjonera i umieszcza jg na wybranym przez siebie Polu
Wydobywczym (stosie kafelkdw) i zaczyna licytacje od dowolnej wartosci — np. 50K. Kazdy gracz,
po kolei, moze podwyzszy¢ cene albo powiedzie¢ , pas” - tym samym traci swoj udziat w dalszej
licytacji. Zwyciezca wptaca wylicytowang wartos¢ do Banku i ustawia na tej dziatce swadj znacznik
Gornika w miejsce Aukcjonera, ktérego ustawiamy z powrotem obok planszy.

UWAGA 1: Gracz, ktdry rozpoczat licytacje, ale ostatecznie jej nie wygrat, automatycznie traci
ruch!

UWAGA 2: Mozna posiadac tyle dziatek, ile ma sie do dyspozycji Gornikow.
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POWODZENIA!
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